El desarrollo de Aplicaciones Moviles para el Sistema Operativo Android
se realizaba frecuentemente en Eclipse disefiada por IBM, creado como un IDE
agnostico adaptable a través de Plugins con la desventaja de consumo de muchos
recursos, para ello Google desarrollo su IDE Android Studio.

Este Libro te permite iniciarte en el lenguaje Java 8 y Desarrollo de
Aplicaciones para dispositivos méviles en Android utilizando su nuevo IDE Android
Studio basado en IntelliJ IDEA y el Nuevo SDK (Revision 26.1.1) Android.

Android actualmente ha sufrido algunos cambios fundamentales que a
continuacion detallaremos:

W Utilizacion del Compilador GRADLE en reemplazo de ANT, Gradle es
una herramienta de automatizacion y gestion de construccion basada en
Java. Gradle reemplaza a “Ant”, que se utilizaba en Eclipse. Los antiguos
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proyectos creados con eclipse deben convertirse de Ant a Gradle antes de
poder importarse a Android Studio.

P Reemplazo de la Maquina Virtual DALVIK por ART. ART es la nueva
maquina virtual de ejecucion Android Introducido de forma experimental
en la version 4.4. Con Android 4.4, estamos empezando a lanzar una
nueva forma de ejecucion de Android ART. Este tiempo de ejecucion
ofrece una serie de nuevas caracteristicas que mejoran el rendimiento de
las Apps de Android. Actualmente, ART esta disponible en una serie de
Android 4.4 dispositivos como el Nexus 4, Nexus 5, Nexus 7 y Pixel.

Ademas, tocamos temas complementarios como son el uso de redes sociales,
mapas y analisis forense, en este libro vendra con las siguientes aplicaciones:

P Lector Codigo Barras.
V' Suma.

P Alerta Ciudad.

¥ Pago.

P Rss.

” Rutas.

W Service.

P ControlLLamadas.
W Facebook.

P Ejemplo_Service.
¥ Mi Mapa.

¥ WebApp.

V' Calculadora.

P Notificaciones.



INSTALACION DE ANDROID STUDIO

studio

1.1 INSTALACION DE ANDROID STUDIO EN WINDOWS

1.1.1 Pre Requisitos
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Windows 10

Las Aplicaciones Moviles de este Texto se han creado con Android Studio.
Android Studio incluye Android SDK 5. El prerequisito para Android Studio es Java
JDK para lo cual seguimos lo siguientes Pasos:

1. Ingrese a la siguiente URL para descargar el JAVA JDK
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index. html

Presione clic en JDK.

Overnview Downloads H Documentation H Community H Technologies H Training ]

Java SE Downloads

d,.

= Javar

DOWNLOAD *

Java Platiorm (JDK) 11

Java Platform, Standard Edition

Java SE 11.0.2(LTS)
Java SE 11.0.2 is the latest release for the Java SE 11 Flatforms
Learn more #

« Installation Instructions Oracle JDK
» Release Notes

= Qracle JDK License

= Jawva SE Licensing Informafion User Manual
= Includes Third Party Licenses

= Certified System Configurations

» Readme
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Aceptamos el acuerdo de Licencia.

Java SE Development Kit 11.0.2

You must accept the Oracle Technology Network License Agreement for Oracle Java SE to
download this software.

Accept License Agreement '® Decline License Agreement

Product / File Description File Size Download
Linus 147 28 MB  #jdk-11.0.2_linux-x64_hin deb
Linus 154.01 MB  #jdk-11.0.2_linux-x64_hin.rpm
Linux 17132 MB  #jdk-11.0.2_linux-x64_hin tar gz
macOs 16613 MB  #jdk-11.0.2_osx-x64_hin.dmg
macOs 166.40 MB  #jdk-11.0.2_psx-x64_bin tar gz
Solariz SPARC 186.78 MB  #jdk-11.0.2_solaris-sparcvd_bin.tar.gz
Windows 150.94 ME  #jdk-11.0.2_windows-x64_bin.exe
Windows 170,96 MB  #jdk-11.0.2_windows-x64_bin.zip

Descargamos JDK para 64 bits de Windows.

Java SE Development Kit 11.0.2

You must accept the Oracle Technology Metwork License Agreement for Oracle Java SE to
download this software.
Thank you for accepting the Oracle Technology Network License Agreement for Oracle
Java SE; you may now download this software.

Product / File Description File Size Download
Linuz 147.28 MB  #jdk-11.0.2_linux-x64_hin.deb
Limux 154.01 ME  #jdk-11.0.2_linux-x64_hin.rom
Limux 17132 MBE  #jdk-11.0.2_linux-x64_hin tar gz
macOsS 16613 MB  #jdk-11.0.2_osx-x64_hin dmg
macOs 166.49 MBE  #jdk-11.0.2_osx-x64_hin tar gz

is SPARC 1 idle1 . :
| Windows 150,94 MB  #jdk-11.0.2_windows-x64_bin.exe

ndows 170.96 B #10K-11.0.2_windows-=64_Bin.zip

\

Luego de descargarlo lo Instalamos

1.1.2 Inicio de la Instalacion de Android Studio

Para descargar la Gltima version para Windows de Android Studio puede
descargar de la siguiente URL:

http://developer.android.com/sdk/installing/studio. html
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A continuacion, ingresara a la siguiente pantalla y presionara clic en el boton
Download Android Studio for Windows.

androidstudio

Android Studio proporciona las herramientas mas rapidas para crear apps en todas las clases
de dispositivos Android.

Tu dispositiva actual no es compatible.
Consulta los requisitos del sistema.

OPCIONES DE DESCARGA NOTAS DE LA VERSION

Acepte las condiciones y comience la descarga.

Android Studio

Antes de la descarga, debes aceptar los términos y las condiciones.

Términos y condiciones

Este es el Acuerdo de licencia del kit para desarrollo de software de Android

1. Introduccion

1.1 Se le oforga licencia para el kit de desarrollo de software de Android (al que se hace referencia en el Acuerdo de licencia como "SDK" y que incluye
especificamente los archivos de sistema de Android, las APl incorperadas y los complementos de las API de Google) sujeto a las condiciones del Acuerdo de
licencia. El Acuerdo de licencia es un contrato legalmente vinculante entre usted y Google en relacion con el uso del SDK.

1.2 "Android" se refiere a la pila de software de Android para dispositivos, disponible mediante el Proyecto de cddigo abierto de Android, que se encuentra en la

4

He leido y acepto los términos y las condiciones anteriores.

10 FOR WINDOWS

D

DESCARGAR ANI

android-studio-ide-181.5056338-windows.exe

Espere que concluya la descarga:

Gracias por descargar Android Studio

Si es la primera vez que usas las herramientas de desarrollo de Android, consulta los siguientes recursos para comenzar.

(o <

Crea tu primera app Aprende con Udacity Explora Android Studio

Aprende a usar |a IU de Android Studio y sus distintas

Aprende & usar Android con una capacitacin
herramientas en Introduccién a Android Studio.

interactiva de video en el curso de Udacity sobre
aspectos fundamentales de Android.

Para comenzar a escribir cédigo en Android Studio,
sigue el instructive que aparece a continuacién para
Crear tu primera app.

Para obtener ayuda con la instalacién de Android Studio, consulta la Guia de instalacion.
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[|I;|) android-studic-ide....e... n]
351927 MB, Queda 1 min
Una vez realizada la descarga, proceder a instalar, En Windows ejecute el
archivo EXE:

android-studio-ide-131,50560338-windows, exe

—_———

Please wait while Setup is loading...

verifying installer: 83%

Presionar el Boton Next (Siguiente):

o Android Studio Setup —

Studio.

computer,

Click Mext to continue,

Welcome to Android Studio Setup

Setup will guide you through the installation of Android

Itis recommended that you dose all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your

< Back |I Mext = ||

Cancel
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Presionar el Boton Next (Siguiente):

i Android Studio Setup — s

Choose Components
A Choose which features of Android Studio you want to install.

Check the components you want to install and uncheck the compaonents you don't want to
install, Click Mext to continue,

Select components to install: Android Studio Description
. ) Pasition your mouse
Android Virtual Device over a companent ka

ses its description.

Space required: 2,3GB

< Back Mext = Cancel

Presionar el Boton Next (Siguiente):

o Android Studio Setup - x

Configuration Settings
Install Locations

Android Studie Installation Location

The location specified must have at least 500ME of free space.
Click Browse to customize:

| C:'Program Files\Android\Android Studio Browse..
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Presionar el Boton Install (Instalar):

. Android Studio Setup

Choose Start Menu Folder
Choose a Start Menu folder for the Android Studio shortouts,

Select the Start Menu folder in which you would like to create the program's shortcuts. You
can also enter a name to create a new folder,

|

Accessibility ~
Accessories

Administrative Tools

AMD Settings

ESET

Herramientas de Microsoft Office 2018
Java

Java Development Kit

KMSpico

Maintenance

Startlp

Do not create shortcuts o

o Android Studio Setup

Installing
Please wait while Android Studio is being installed.

Extract: builder-3.1.3.jar

Show details

< Back Next > Cancel
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Presionar el Boton Next (Siguiente):

Android Studio Setup —

Installation Complete
Setup was completed successfully,

Completed

Show details

Presionar el Boton Finish (Finalizar):

Android Studioc Setup —

Completing Android Studio Setup

Android Studio has been installed on your computer.

Click Finish to dose Setup.

Start Android Studio

9

< Back Finish Cancel
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Presionar el Boton Ok:

- Complete Installation X

Import Studio settings from:

(") Eustom location, Config folder or instaliation home of the previous version:

(®) Do not import settings

Espere que cargue:

android studio

Finding Available 5DK Components

Downloading...

https://dl.google.com/android/repository/sys-img/android/sys-img2-1.xml

Presionar el Boton Next (Siguiente):

® Android Studio Setup Wizard

Welcome

Android Studio

Welcome! This wizard will set up your development environment for Android Studio.
Additionally, the wizard will help port existing Android apps into Android Studio

or create a new Android application project.

5 ﬂ mll
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Presionar el Boton Next (Siguiente):

® android Studio Setup Wizard

Choose the type of setup you want for Android Studio:

@ Standard

Recommended for most users.

() Custom

Android Studio will be installed with the most common settings and options,

You can customize installation settings and components installed.

Previous | | MNesxt | ‘ Cancel

Presionar el Boton Next (Siguiente):

® Android Studio Setup Wizard

H Select Ul Theme

@ Intelli)

module ) [ src » (€ Helloworld »

(" HelloWorld java % ‘

[Jimport javax.swing.*;
Climport java.awt.*;

| public class HelloWorld {
7] public HelloWorld() {
-] JFrame frame = new JFrame{"Hello wor
H JLabel label = new JLabel({);
label.setFont(new Font{"Serif", Font

lakel ] ) Breakpaints

frame —
el + —Bm @R

frame

frame B [V @ Line Breakpoints
Frame ne6inH H

) Darcula

module - ] G el

‘ Previous || Mext H Cancel

© RA-MA



© RA-MA Capitulo 1. INSTALACIGN DE ANDROID STUDIO 31

Presionar el Boton Finish (Finalizar):

® Android Studio Setup Wizard

:M‘Verify Settings

If you want to review or change any of your installation settings, click Previous,

Current Settings:

Total Download Size:

1,08 GB

SDK Components to Download:

Android Emulator 233 MB
Android SDK Build-Tools 28.0.1 555 MB
Android SDK Platform 28 64,8 MB
Android SDK Platform-Tools 4,55 MB
Android 5DK Tools 149 MB
Android Support Repository 339 MB
Google Repository 205 MB
Intel %86 Emulator Accelerator (HAXM installer) 259 MB
SDK Patch Applier v4 1,74 MB

B (R e

@ Android Studio Setup Wizard

/_’(" Downloading Components

Downloading...

https://dl.google.com/android/repository/platform-tools_r28.0.0-windows.zip

Show Details

Cancel
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Presionar el Boton Finish (Finalizar):

® Android Studio Setup Wizard

H‘ Downloading Components

"Install Endroid SDK Plaf
Installing Android SDK Platform 28

Parsing C:\Users\jnolasco\AppData\
Parsing C:\Users\jnolasco\AppData\

Endroid SDK is up to date.
Running Intel® HAXM installer
Intel HAXM installed successfully!

in

Local\Endroid\Sdk\pla
Local\Endroid\Sdk\pla

1.2 CONFIGURACIGN DEL ANDROID STUDIO

W UGNy TGy 7 G UYL GO SOOIy EepUs UL Yy P a G U 0 LU G

orm 28 (revision: 4)" ready.

€:\Users\jnolasco\AppData\Local\hndroid\Sdk\platforms\android-28

"Install Android SDK Platform 28 (revision: 4)" complete.

"Install Android SDK Platform 28 (revision: 4)" finished.

Parsing C:\Users\jnolasco\AppData\Local\Android\Sdk\build-tools\24.0.1\package.xml

Parsing C:\Users\jnolasco\AppData\Local\Android\Sdk\emulatoripackage.xml

Parsing C:\Users\jnolasco\RppData\Lecal\Rndroid\Sdk\extras\android\m2repository\package.sml

Parsing C:\Users\jnolasco\AppData\Lecal\kndroid\Sdk\extras\google\m2repository\package. xml

Parsing C:\Users\jnolasco\AppData\Local\Android\Sdk\extras\intel
\Hardware Accelerated Execution Manager\package.zml

Parsing C:\Users\jnolasco\AppData\Local\Android\Sdk\patcher\vi\package.xml

ro-tools\package. xml

rms\android-28\package. aml

Parsing C:\Users\jnolasco\AppData\Local\Rndroid\Sdk\tools\package.xml

El paquete de Android Studio descargado incluye el Gltimo Android SDK.
Antes de empezar con tu primer proyecto Android, se debe configurar Android
Studio. Para ello debemos presionar clic en Configure:

-

Android Studio

Version 3.3

= Start a new Android Studio project
B Open an existing Android Studio project

H Check out project from Version Control +

[# Profile or debug APK

1 Import project (Gradle, Eclipse ADT, etc))

i Import an Android code sample

3 Configure = Get Help =

AVD Manager

Settings
Flugins
Import Settings

Export Settings

Settings Repository..

Edit Custom Properties...
Edit Custom VM Options..
Check for Updates

Project Defaults »
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Luego debemos seleccionar en que versiones del sistema operativo se dara
soporte por ejemplo deseo dar soporte a la version 4. X y luego presiones el botdn Install:

® Default Settings x
|l || Appearance 8 Behavior ) System Settings ) Android SDK Reset
v Appearance & Behavior Manager for the Android SOK and Toals used by Android Studio

Appearance Android SDK Location: | C: inolasco\AppData\LocalAndroid\Sdk | Edit

Menus and Toolbars SDK Platforms: | SDK Taols | SDK Update Sites

7 SRS Each Android SDK Platform package includes the Android platform and sources pertaining to an AP level by

Passwords default. Once installed, Android Studio will automatically check for updates. Check "show package details" to
display individual SDK components.

HTTP Prosey -

= Name | APlLevel | Revision | Status I
Updstes > Intel X85 Atorn_64 System Image 24 8 Not installed
Usage Statistics Google APls ARM 64 vEa System Image ! 2 Mt installed
TS SOR Google APls ARM EABI v7a System Image ! 2 Mt installed
Boogle APl Intel xB6 Atom System Image 2 2 Mot installed
Notifications Google APl Intel xB6 Atom_ 64 Systern Image 2 2 Mot installed
) Goagle Play Intel 88 Atom Systern Image 24 19 Mot installed

@SS v roid 6.0 (Marshmallow)

Path Variables Google APs EE] 1 Mt installed
g Andraid SDK Platfarm 23 2 3 Mot installed
Sources for Andraid 23 2 1 Mot installed
> Editor Android TV ARM EAEI v7a System Image 2 2 Nt installed
o Android TV Intel 136 Atom System Image 2 16 Mt installed
Android Wear ARM EABI v7a System Image 2 6 Mt installed
> Build, Execution, Deployment Andraid Wesr Intel 86 Atomn System Image 3 & Mot installed
. ARM EABI vTa Systern Image 2 & Mot installed
Intel 586 Atom System Image 2 10 Mot installed
Android Studio Intel 526 Atom_64 System Image 2 10 Mt installed
Google APls ARM EABI v7a System Image 2 2 Mt installed
Boogle APl Intel xB6 Atom System Image 3 28 Mot installed
Boogle APl Intel xB6 Atorm 64 Systern Image 23 28 Mot installed
Google APls 2 1 Mt installed
Android SDK Platform 22 2 2 Mot installed
Sources for Android 22 2 1 Mot installed
7] frkreiel T ARM EARI 27 Ssickarn Irmane, 2 . Rt imetalladt

Showpackaos
(2] [ ok ][ cancel || apply |

Espere que finalice:

) SDK Quickfix Installation x

Component Installer

Android Studio

Installing Requested Components

SDK Path:  C:\U: jnolasco\AppDatatLocal\Android\Sdk

[To install:

— Intel x86 Rtom System Image (system-images;android-28;defzult;xzdé)

- Google Play Intel x86 Atom 64 System Image (system-images;android-2&:google_apis_playstore;xié_4)
- Google APTs Intel %86 Atom 64 System Image (system-images;android-2&;google_apis:xié_64)

- Google Play Intel %86 Atom System Image (system-images;android-28;google apis_playstore;x26)

- Wear 03 Intel %26 Atom System Image (system-images;android-P;android-wear;x86)

- Intel x86 Atom 64 System Image (system-images;android-28;default;x86_64)

- Google APTs Intel x86 Atom System Image (system-images;android-28;google_apis;x86)

- 2ndroid TV Intel X86 Atom System Image (system-images;android-28;android-tv;xS)

- China version of Wear 05 Intel X86 Atom System Image (system-images;android-P;android-wear-cn;xse)
Preparing "Install Intel %26 Atom System Image (revision: 3)".

Downloading httpa://dl.google.com/android/repository/sys-img/android/x86-28_r03.zip

Downloading..

https://dl.goog! pository/sys-img, id/x86-28_r03.2ip
@ Please watt until the installation finishes

Backsround :
—_—_————mmm m
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®

Recomendamos dar soporte a versiones antiguas segun la estadistica de versiones.

TA

1.3 INSTALACION DE ANDROID STUDIO EN 0S X

P Mac® OS X® 10.8.5 o superior 10.9 (Mavericks), Recomendable 10.9.4:
V 2 GB RAM minimum, 4 GB RAM Recomendable.

P 400 MB Espacio de Disco Duro.

P 1280 x 800 minimo de resolucion.

W Descargar Java Runtime Environment (JRE) 6, del siguiente Link:
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jre7-

downloads-1880261.html.

Java SE Runtime Environment 7u75
You must accept the Oracle Binary Code License Agreement for Java SE to download this
software.
Thank you for accepting the Oracle Binary Code License Agreement for Java SE; you may
now download this software.
Product ! File Description File Size | Download
Linux x86 3158 MB  # jre-7u75-linux-i586.rpm
Linux x86 46.24 MB ¥ jre-7u75-linux-i586.tar.gz
Linux xG64 32 MB ¥ jre-Tu75-inux-x64.rpm
Linu x64 44 87 MB ¥ jre 7u7A-linnx.
Mac 28 X x64 48.58 MB ¥ jre-7u75-macosx-x64.dmg |
Mac 05 X x64 44.53 MB ¥ jre_7u75-macosx-x64.tar.oz
Solaris »86 5225 MB ¥ jre-Tu75-solaris-i586 tar.gz
Solaris x4 16.15 MB ¥ jre-Tu75-solaris-x64.tar.gz
Solaris SPARC 54 339 MB # jre-7uv5-solaris-sparc.tar.gz
Solaris SPARC G4-bit 18.12 MB ¥ jre-7u75-solaris-sparcvd.tar.gz
Windows x86 Online 0.89 MB ¥ jre-7u75-windows-i586-iftw.exe
Windows =86 Offline 281 MB ¥ jre-Tu75-windows-i586.exe
Windows x86 40.02 MB ¥ jre 7ut5-windows-i586.tar.gz
Windows 1G4 28.6 MB ¥ jre-7u75-windows-x64.exe
Windows x54 41.73 MB ¥ jre-Tu75-windows-xB4.tar.gz
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Java Runtime Environment (JRE) 6, del siguiente Link:

- 2> C [I:I supportapplecom/kbyDL1 57 2tviewlacala= en_US8&locale= en_US Har

[ Slore Mac iPhane Watch 1 P iPad Tunes SUPHSOrE Q)

Java for 08 X 2014-001 largunges [Eraish 7]

) i
|
ownfoied

Java far ©5 X 201 4-G01 encludes installation improvements, and supersedes all previoms versinns
af Jawa Fer O X, This package insialls tha same version of Java & included in Java For O5 X 2001 3-
Qas.

Pledse quin any kv apedications before motalling s update,
Set hita: Suppartapple.com) kb IG1 33 for more detalls abeat this update,

Sarie ML fsuppanappdiocomm | kBHT1222 for infarminien At thie sedunity content of this
update.

Eeep your software up i date, I you need Java, downlosd Uie latest versien of Java for o5 x
direatly from Cracle hops: 7w javacom

Opcionalmente acelerador emulador: Intel® VT-x, Intel® EM64T (Intel® 64)

Es necesario verificar la instalacion del JDK, mediante el terminal.

Inicio de la Instalacion de Android Studio, Descargarnos del siguiente Link
Android Studio para Mac:http://developer.android.com/sdk/index.html

p

androidstudio

Android Studic provides the fastest tools for building apps on every type of Android device.

DOWNLOAD ANDROID STUDIO

3.2.1 for Windows 64-bit (927 MB)

DOWNLOAD OPTIONS RELEASE NOTES
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Lo arrastramos a la carpeta de aplicaciones:

Androld Studlo Setup

 SetupiWizand - Welcome

¥
H Androd Studio

Welcame! This wizard will set up your development enviranment far Andraid Studio,
Addtionally, the wizard will help port existing androld apps Inta Andreld Studia
ar create a naw Android application praject,

l o :
1] ¢ Dol

&% Android
X Studio

e

® » m

Applications

Inicio de la Instalacion de Android Studio, Descargarnos del siguiente Link
Android Studio para Mac:http.//developer.android.com/sdk/index. html.
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1.4 OTROS SISTEMAS OPERATIVOS — LINUX

”» GNOME or KDE desktop.

P Tested on Ubuntu® 14.04 LTS, Trusty Tahr (64-bit distribution capable
of running 32-bit applications).

W 64-bit distribution capable of running 32-bit applications.

P GNU C Library (glibc) 2.19 or later.

” 3 GB RAM minimum, 8 GB RAM recommended; plus 1 GB for the
Android Emulator.

P 2 GB of available disk space minimum.

P 4 GB Recommended (500 MB for IDE + 1.5 GB for Android SDK and
emulator system image).

P 1280 x 800 minimum screen resolution.

1.5 OTRAS OPCIONES DE DESCARGA

[ Android Studio downloads

Platform Android Studio package Size SHA-256 checksum
REaE1RZE e 758MB  2d11cdisffefc 7ba dfesdfc102aee0h

Windows Recommended
(64-bit) ‘ . X ‘

android-studio-ide-173.4819257-windows.zip CND  COED B TS o

No _exe installer
v’;r;‘g?tws android-studio-ide-173.4819257-windows32.zip e RS T D
(32bit) No_exe installer
Mac android-studio-ide-173.4819257-mac.dmg 849 MB d4a8502¢5aabfc5477ff30dfffe296bf705bd7e62650a76796b646a8f28b5eSc

Linux android-studio-ide-173.4819257-linux.zip 853 MB d86748ed. 11b40f7b706fb39
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1.6 ALGUNAS RECOMENDACIONES AL UTILIZAR EL EMULADOR

emulator: Failed to open the HAX device!
H&X is not working and emulator runs in emulation mode
emulator: Opsn HAX device failed

En algunas oportunidades existe inconvenientes en la ejecucion del emulador
para ello debera verificar lo siguiente:

1.6.1 Activar en la Bios Tecnologia de Virtualizacion

LAUS Setup Utility - Copyright (C) 19684-2010 Award Sof tware
Miscellaneous Settings

Isochronous Support [Enabled] Item Help

Virtualization Technology [Enabled]
Henn Lewel (23

1.6.2 Instalacion IntelHaxm.exe

Ubicado en la siguiente Carpeta:
[Android SDK Root] \ extras \ intel \ Hardware Accelerated Execution
Manager.

ﬁ Intel® Hardware Accelerated Execution Manager Setup =Ll

Intel Hardware Accelerated Execution
Manager 1.0.1 (HAXM)

This Installer guides you through the steps necessary to
install Imtel® HAXM on your system,

Intel HAXM is & hardware-assisted virtualization engine
(hypervisor) that uses Intel Virtualization Technology to
speed up Android development, Please note that Intel HAXM
can only be used with the Android SDK and Android x86
emulator images provided by Intel,

Important: Intel HAXM requires an Intel processor with
. certain hardware features, induding Intel virtualization
Intel® Software Tools A Technology (vT). This installer will ched: whether your

for Android* | computer can run Intel HAXM,
Please refer to Intel® HAXM documentation for more
infarmation.
Intel® HAXM Documentation l | Back || Mext | [ Cancel




CREACION DE MI PRIMERA APP

studio

2.1 CREANDO LA PRIMERA APLICACION

Ante de crear la primera App describiremos las distintas opciones:

@

Android Studio

Version 3.3

INICIO O CREACION DE UN
NUEVO PROYECTO

ABRIR UN PROYECTO
EXISTENTE

il
CONTROL DE VERSIONES I

=+ Start a new Android Studio project

&= Open an exsting Android Studio project
H Check out project from Version Control DEPURAR APK

[#! Profile or debug APK

IMPORTAR PROYECTO CREADO
EN VERSIONES ANTIGUAS O EN
ECLIPSE

1% Import project (Gradle, Eclipse ADT, etc.)

o Import an Android code sample

IMPORTAR PROYECTO

L Configure v  Get Help ~ EXISTENTE
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Menu de Ayuda:

-~

Android Studio

Yersion 3.2.1

3 Start a new Android Studio project

== Open an existing Android Studio project
¥ Check out project from Version Control =
[# Profile or debug APK

'( Import project {Gradle, Eclipse ADT, etc.)

r Import an Android code sample

£ Configure ~ et Help ~

MUESTRA AYUDA EN ANDROID |

-

- TIPs O CONSEJOS
Android Studio Help 3
Tip of the Day 1

Keymap Referen ce

METODOS ABREVIADOS

Plugin Developrment=

MUESTRA Pluging DE
DESARROLLO

Para comenzar a crear un nuevo proyecto haga clic en Start a new Android
Studio Project (Inicie un nuevo proyecto Android Studio):
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Android Studio

Yersion 3.3

I+ Start a new Android Studio piai

& Open an existing Android Stu k

[ Check out project from Version Control ~
[# Profile or debug APK

¥ Import project (Gradle, Eclipse ADT, etc.)

¥ Import an Android code sample

& Configure =

Get Help +

Ahora elegimos usar actividad en Blanco y luego presionamos el botén Next

(Siguiente):

45 Create New Project

Choose your project

Phene and Tablet Wear 05 v Android Auto Android Things
Add Mo Activity

Empty Activity

Basic Activity

Bottom Navigation Activity

Empty Activity

Creates a new empty activity

Previous

Next Cancel Finish
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Ahora comenzamos a crear el proyecto indicando los siguientes datos y
luego presionamos el boton Finish (Finalizar):

5 Create Mew Project e

NOMBRE DEL
PROYECTO
NOMBRE DEL
DOMINIO
DIRECTORIO DE
TRABAJO

lantillas2i M

LENGUAJE DE
PROGRAMACION

MINIMA VERSION

@ Your app will run on approximately 99,6% of devices.

Configure your project

Mame

My Application
Package name
corn.inkadroid

Sawve location

ChUsers\inolascoT\Desktoply Application

Language

Java

- Minimum API level
Ernpty Activity

APL16: Android 4.1 (Jelly Bean)

Help me choose

Creates a new empty activity ["1 Thic nriect will cunnort instant anns

‘ Previous | Next | Cancel |

Mas sobre eleccion de su tipo de actividad

Este paso le permite crear la actividad principal de su aplicacidn, entre los
diferentes tipos de actividad tenemos los siguientes:

Basic Activity: Esto crea una actividad en blanco con un ——

boton Flotantes.

Basic Activity
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Bottom Navigation Activity: Esto crea una actividad con una —_——
barra de navegacion inferiores facilitan la exploracion y el cambio
entre las vistas de nivel superior con un solo toque.

Bottom Navigation Activity
Empty Activity: Esto crea una actividad en blanco con una barra —_——
de accion. La barra de accion incluye un titulo y un menu de
opciones.

Empty Activity

Fragment + ViewModel: La ViewModelclase esta ——
disefiada para almacenar y administrar datos relacionados
con la [U en una forma consciente del ciclo de vida. La
ViewModelclase permite que los datos sobrevivan a cambios
de configuracion, como rotaciones de pantalla.

Fragment + \l"iewModel'

Google AdMob Ads Activity : esta plantilla utiliza AdMob como N
un servicio de Google para integrar anuncios en tus aplicaciones
Android, con el fin de monetizar la actividad de tu audiencia a
través de redes de publicidad (ad networks).

Google AdMob Ads Activity
——
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Fullscreen Activity: Esta plantilla oculta la interfaz de usuario del
sistema (tales como la barra notificacion) en una vista de pantalla
completa. El modo de pantalla completa se alterna con una barra
de accion que aparece cuando el usuario toca la pantalla del
dispositivo.

Fullscreen Activity

—
Google map activity: Esta plantilla Activity de Google Maps te
ayuda a reducir el proceso para incluir en nuestra aplicacion la API
de Google Maps Android.

Google Maps Activity

—
Login activity: Esta plantilla crea su vista como una pantalla de —_——
conexion o validacion que permite a los usuarios iniciar sesion o
registrarse con una direccion de correo y contrasefia.

Login Activity

Master/Detail Flow: Esta plantilla divide la pantalla en dos partes:
a la izquierda menu y los detalles del elemento seleccionado a

la derecha. En una pantalla mas pequeiia, Se muestra s6lo una
seccion, pero en una pantalla mas grande, ambas secciones son
visualizados al mismo tiempo.

Master/Detail Flow
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Navigation Drawer Activity : Esto crear una actividad con un —_——
panel lateral de navegacion es un panel en el que se muestran las
principales opciones de navegacion de la app en el borde izquierdo

de la pantalla. La mayor parte del tiempo esta oculto, pero aparece
cuando el usuario desliza un dedo desde el borde izquierdo de la
pantalla o, mientras esta en el nivel superior de la app, el usuario
toca el icono de la app en la barra de acciones.

Mavigation Drawer Activity

——
El Scrolling Activity : Esto crea una actividad con una interfaz ——
donde se expone un titulo llamativo con una imagen y seguido a
este un contenido desplazable.
Scrolling Activity
Settings Activity: Esto crea una actividad de preferencia con una ——

lista de ajustes.

Settings Activity

Tabbed Activity : Esto crea una actividad con una serie de —_—

pestaias.

Tabbed Activity
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2.1.1 Conociendo el Entorno de Trabajo

ADMINISTRACION BARRA DE SINCRONIZACION
DE PROYECTO NAVEGACION DE ARCHIVO
GRADLE

PARAMA ANDROIDYfuentes] - ..\app\src\main\java\i i n\ ion\MainActivityjava [app] - m] X
Edit | few Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help
a,,,,>-m)-mam)-;M):-mmm>:-mm>:-myappmﬁm>omm¢m>| A [Eape v R b s G E s Rla=af
| o anaia - © o | %~ 1 | guactivity mainxml_< | © MainActivityjava | ®
_package imRem—aid.com.myapplication; Y §
PAQUETE K EJECUCION GESTIONAR |
fimport I DE APPs EMULADORES
¢ =N (AVDs)
g ARCHIVOS DEL € ‘ public class MainActivity extends Rctivity
3 PROYECTO 7
a @Cverride
s of protected void onCreate (Bundle savedTnstanceState) {
g ESTRUCTURA DE 10 super.onCreate (savedInstanceState);
§ ARCHIVOS 11 setContentView (R.layout.activity main); EXPLORADOR
: . e
- DISPOSITIVOS
é CONSTRUCTCR ACTIVIDAD ©
: DE LACLASEEN CLASEEN
JAVA JAVA d
z BARRA DE %
2 HERRAMIENTAS 2
2 z
& ) 3
& Terminal ~ I% Build = 6:logaat 2 TODO I ) Event Lag
@ Gradle build finished in 46s 767ms 11 CRLF: UTF-8:% Context: <no context> ] %

2.1.2 Conociendo la Estructura del Proyecto

Al crear un proyecto en Android Studio la estructura del proyecto sera
diferente a la creada con eclipse. Esta nueva estructura es por el cambio de Ant
a Gradle es mas dinamica y flexible, a continuacion, explicaremos la misma pero
previamente cambiamos a modo proyecto:

Jse co\Desktop\RAMA ANDROID\fuentes] - Android Studio
Edit Miew Navigate Code Analze Refactor Build Run Tools VCS Window Help

ARw Vb 4 % 1 oG8 8L L:AA

aipen 5

45 Project Files
4B Problems
P Production
ests
45 Local Unit Tests
4 Android Instrument ited Tests

PARA ELLO
CAMBIAMOS AL
MODO
PROYECTO

& Captures

4 2 Favorites

riants

5 ull

Q eventLog

B reminal Wouls = & logat %1000
Contet: <noconte> & 8

[ Gradle build finished in 1 93ms
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Primero comenzamos explicando algunas carpetas del proyecto que a
continuacion observamos:

@ fuentes [ChUsers\nolascoh\DesktophRAMA ANDROID\fuentes]
Fle Edit View MNavigate Code Analyze Refactor Build

fuentes )

[ Project hd D = | 8-
opyRAMA ANDROID\f

v .gradle
b 144

1% 1 Project

> ! buildOQutputCleanup
v .idea

| caches

| codeStyles
!libraries

v

£ I Structure
v

v

5 gradiesm|
& miscaml

jix modulesxml

(@ Captures

@31 FunConfigurations.xm|
en workspacean|
v [z app
> ! build
Ulibs
v [Hsrc
> ! androidTest
~ [ main
v java
~ [ inkadroid.com.myapplication
€ MainActivity

¥ 2 Favorites

& AndroidManifestaaml
> [test
2 .gitignore
< app.iml
(2 build.gradle

& proguard-rules,pro

Build Variants

K

Expandimos la carpeta src (source o codigo fuente):

B Project

> [ .gradle
> [W.ides
v [zapp
> [ build
libs
v Bsrc ARCHIVOS JAVA
> [ androidTest
v [java
~ inkadroid.com.myapplication ARCHIVOS DE
€ MainActivity RECURSOS Y
v Feres FUENTES
> [ drawable
> [ drawable-v24
~ [ layout

oy activity_mainxml
mipmap-anydpi-26

>
> [ mipmap-hdpi
> [ mipmap-mdpi
> [ mipmap-xhdpi
> [ mipmap-ithdpi
> [ mipmap-oahdpi
> [values
9 AndroidManifest xml

> test

2 .gitignore

= app.iml

(& build.gradle
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Se recomienda la utilizacion de Android Asset Studio que te permite la generacion de
bitmaps para las interfaces: http://romannurik.github.io/AndroidAssetStudio/

Ahora examinamos la carpeta res:

N

CARPETA DE
v R IMAGENES
R4 drawable
s 1c_launcher_background.xm j
v drawable-v24 \
INTERFAZ s ic_launcher_foreground.xml
GRAFICA layout: CA;RNP-FETRAF[A,E LA
(s activity_mainaml GRAFICA
mipmap-anydpi-vZb
mipmap-hdpi \
> mipmap-mdpi -t CONTENIDO
> mipmap-xhdpi DE ICONOS DE
> mipmap-xxhdpi LA APPs
> mipmap-cahdpi

values

VALORES b

DINAMICOS DE
NUESTRA APPs y

ark el s colorsxml

s strings.xml

1@s Stylesxml

Ahora examinamos la carpeta res — value:

'Elj Project - D = | 8- ﬂ:
v [ fuentes C\Users\nolasco'\Desktop\RAMA ANDROID)

b .gradle
> Jidea
v app
> build
libs
v src
> androidTest
e main
> java
v [Zres
drawable
drawable-v24
layout
miprmap-anydpi-v26
mipmap-hdpi
mipmap-mdpi
mipmap-xhdpi
mipmap-xxhdpi

B Y R RV

miprmap-xecchdpi

451 colorsxml

s strings.xml

ey Stylesaml
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2.1.3 Archivo colors.xml

MyApplication [CA\Users\jnolascol\Desktop\RAMA LIBRO ANDROIDVfuentes\MyApplication] - ..\apphsrcimaintresivalues\colorsxml [app] - Android Studio
File Edit View MNavigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VC5 Window Help
«— MyApplication » ['C app ; src ) main » [=res » wvalues ; gz colorsxml ~
e Android ~ @ = & — | & colosxml |
=
Z ©app 1 koxm1 version="1.0" encoding="utz-8" 2>
ol manifests 2 <resources>
= java s(m <eolor name="colorPrimary">$008577</color>
com.example.myapplication A4m <golor nam colorPrimaryDark">#00574B</color>
5 —n i
© MainActivity 5| | <golor name="colorAccent":>#D81B&0</color>
= — & </resources>
com.example.myapplication (androidTest) N
com.example.myapplication (test)
7 generatedlava
£ = res colors.xml : archivo XML
= -
5 drawable que define valores de
layout
z v colores que son usados
a mipmap -
- values en la Apps . Esto permite
. & colorsaml estandarizar la interfaz
g 2, strings ol de usuario
= ix stylesaoml
1| ) @ Gradle Scripts

En este recurso XML almacenaremos todos los colores en su valor hexadecimal que usaremos
en nuestra aplicacion. Deben ser almacenados en el fichero “res/values/colors.xml”.

2.1.4 Archivo strings.xml

En este archivo se almacenara las cadenas constantes.

MyApplication [C:\Users\jnolascop\Desktop\MyApplication] - ..\app\sre\main\resivalues\strings.aml [app] - Android Studio - ml ®
File Edit View Mavigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VC5 Window Help

HE G|« ~ & a3 L L3 Q
= MyApplication ' [z app / [0 src - values |z strings.aml
5| EJ Project = s strings.xml @
E (
= o)
E A Java Edit translations for all locales in the translations editor. Open editor Hide notification Bl
= v colocaelnombredetudominio.co v
" B MisinActiv 1 <resources>

ainActivity 2 0 <string name="app name":My Application</string>
8 M 3 </rescurces®
2 v drawable 1
S s ic_launcher_background xml
® v drawable-v24
Y aic_lsuncher_foregroundaml
é v layout
g 43 activity_mainml
~ bd mipmap-anydpi-v26
L b mipmap-hdpi
. > [ mipmap-mdpi
E > mipmap-xhdpi
= > mipmap-sxchdpi
2 ol
= > mipmap-xecthdpi S
o ~ values 2
: al

- @
8 m
= &
] e stylesxml a
3 - ) Z
i 2l AndroidManifest.xml =S

7000 [WBuild = 6 Logeat Terminal (] Event Log
[ Gradle build finished in 2 5 239 ms (11 minutes ago) 11 CRLF: UTF-8 Context: <no context> B
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Archivo XML que define cadenas de texto usadas en la aplicacion. Por ejemplo, para
colocar los titulos de las ventanas o el nombre de la aplicacion y referenciarlas cuando
lo necesites en el codigo.

2.1.5 Archivo styles.xml

MyApplication [C:\Users\jnolascoT\Desktop\RAMA LIBRO ANDROID\fuentes\MyApplication] - ..Aapphsrcimainresivalueststyles.xml [app] - Android Studio
File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help

= MyApplication ) ['3 app src main ) 1= res » [ values ) g2y stylesaaml A |=mapp v | P> k3

Android ~ G T @ — | Gastylesaml

< app 1 <resources>

manifests 2

3 1 Project |

java
com.sxample.myapplication
€ MainActivity
com.zxample.myapplication (androidTest)

L] <item name="colorPrimaryDark">@color/colorPrimaryDark</item>
“m <item name="colorAccent">@color/colorAccent</items>
</style>

com.example.myapplication (test]
7 generatedlava
Zres

drawable </resources>
layout

mipmap

I Build Variants

values
& colorsaml
&5 stringsaml

e stylesxml

¥ Gradle Scripts

I Structure

Archivo XML que define los estilos usados en la Apps. Estos estilos pueden ser aplicados
a los elementos de la interfaz de usuario, de modo que separamos la plantilla de las
funcionalidades. Lo cual hace nuestra aplicacion mas facil de mantener.

2.1.6 Archivo de Manifiesto o Configuracion de Nuestra App

[ 22 AndroidManifest.oml ]

Todas las aplicaciones deben tener un archivo AndroidManifest.xml (con
ese nombre exacto) en el directorio raiz. El archivo de manifiesto proporciona
informacion esencial sobre tu aplicacion al sistema Android, informacion que el
sistema debe tener para poder ejecutar el codigo de la app.

Entre otras cosas, el archivo de manifiesto hace lo siguiente:

P Nombra el paquete de Java para la aplicacion. El nombre del paquete
sirve como un identificador tnico para la aplicacion.
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4

A

4
4

Describe los componentes de la aplicacion, como las actividades, los
servicios, los receptores de mensajes y los proveedores de contenido
que la integran. También nombra las clases que implementa cada uno de
los componentes y publica sus capacidades, como los mensajes Intent
con los que pueden funcionar. Estas declaraciones notifican al sistema
Android los componentes y las condiciones para el lanzamiento.

Determina los procesos que alojan a los componentes de la aplicacion.

Declara los permisos debe tener la aplicacion para acceder a las partes
protegidas de una API e interactuar con otras aplicaciones. También
declara los permisos que otros deben tener para interactuar con los
componentes de la aplicacion.

Enumera las clases Instrumentacion que proporcionan un perfil y otra
informacién mientras la aplicacion se ejecuta. Estas declaraciones estan
en el manifiesto solo mientras la aplicacion se desarrolla y se quitan antes
de la publicacién de esta.

Declara el nivel minimo de Android API que requiere la aplicacion.

Enumera las bibliotecas con las que debe estar vinculada la aplicacion.

Teoria Sobre el Manifiesto

L.

Nombra el paquete de Java para la aplicacion. EI nombre del paquete
sirve como un identificador tnico para la aplicacion.

Describe los componentes de la aplicacion, como las actividades, los
servicios, los receptores de mensajes y los proveedores de contenido
que la integran. También nombra las clases que implementa cada uno de
los componentes y publica sus capacidades, como los mensajes Intent
con los que pueden funcionar. Estas declaraciones notifican al sistema
Android los componentes y las condiciones para el lanzamiento.

. Determina los procesos que alojan a los componentes de la aplicacion.

Declara los permisos debe tener la aplicacion para acceder a las partes
protegidas de una API e interactuar con otras aplicaciones. También
declara los permisos que otros deben tener para interactuar con los
componentes de la aplicacion.

. Enumera las clases Instrumentacion que proporcionan un perfil y otra

informacion mientras la aplicacion se ejecuta. Estas declaraciones estan
en el manifiesto solo mientras la aplicacion se desarrolla y se quitan antes
de la publicacion de esta.
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6. Declara el nivel minimo de Android API que requiere la aplicacion.

7. Enumera las bibliotecas con las que debe estar vinculada la aplicacion.

E{;AndroidManifest.xml |

1 <?xml wersion="1.0" encoding="utf-8"2>
2 <manifest xmlns:android="http://schemas.andrgid.com/apk/res/android”
package="inkadroid.com.alertacindad"> I

(4

<application
android:allowBackup="true"
7 andreid:icon="¢mnipmap/ic launcher"
android:label="gstring/app name "I

9 android: roundIcon="Enipmap/ic_launcher round"
10 android: supportsRtl="true" 9
11 android: theme="gstyle/AppTheme">
12 <activity android:name=".Mainfctivity">
13 <intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" /
17 </intent-filter>
15 <factivity>
15 <activity android:name=".5plash"></activity>
20 </application>

</manifest>

Este archivo se genera automaticamente y se declara informacion basica como: Nombre
Paquete, Actividades, Estilos, iconos, permisos, etc.

AndroidManifest.xml

Nembre del Paguets de
laApp

il %

[H Project

7|

© E2 MyApglication (C:li it c 1T — v E1on="1.0" encoding="utf-| §8 : -.
b E.idea : £ T Sepani fes "l_:lnz :android="http: r‘,"s_'lue'n-s.( leene dela App h
~
- FR Pl “ackages, o, Ln.gdro.ld §7 appchaLLon'
i : { Estilo dela App ’ > /_f'_/__
» Elbuild \_ —
Bl — ewhcatwn 4 -
o — ardroid:allowBackup="tTu=" ( Nombre de |2 App
r Bsre \ androld: loon="jdravable/10 laMCHET" o
- [ andraidTest i N androld: label="Hy Applicati — '
r [ main " ardroid: theme="Estyle/ApoThene* > —— -
F Bjava B cectivity L —il
= i android:nane=", Mainhetlvl y® ——""0 7 Nembro do la Activided
= \_ Princips! (Claso Jave)

N = = androld:labal-"Hy apoplication” > i
= AndroidManifestaml & cintent-Filtery —

EJ gitignore caction ardroid:nene="android.intent.sction. MATH" />
Il zpp.iml i
(2 build.gradle . <catagory androld:name—randrold.intent.cateqory . LAUNCHER" [>
[ proguard-ulss.pro ] <fintent-filters
O build & “fackivitys
I = udl [ = fapplleatlons
4 gradie H

EI .gitignore r:m.’nmi Featy
(& build gradle i
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2.1.7 Archivo Gradle

Gradle es un sistema de construccion de App a través de plugins, a
continuacion, mostramos su estructura:

Project ~ a =

& — | Wapp ‘

v P2 MyApplication C:\Userstjnolasco\Desktop\plantillas2\MyApplil 1

NUESTRA APPs SE
EJECUTARA A PARTIR

DE PRUEBAS
SEPARADOS

DEL API 16-ANDROID 4.1

MANEJO DE MODULOS

kep1y plugin: ‘com.anaroid.application®

(] APIEN LA CUAL

e
compileSdkVersion 28

defaultConfig { LA VERSION EN LA CUAL
SE PUBLICARAENEL
MARKET DE ANDROID

applicationTd "com.inkadroid"
ninSdkVersion 16

targetsSdkVersion 28
versionCode 1
versionName "

LA VERSION EN LA CUAL
EL CLIENTE RECIBIRA LA

R APPs

13 buildTypes {
2 release { REDUCCION DE CODIGO CON
i minifyEnabled false Proguard RECOMENDABLE EN
PROGUARD ES iles T PRODUCCION les.pro’
COMPATIBLE CON
GRADLI el sistema de compilacion de Gradle en Android Studio hace
que sea facil incluir binarios externos u otros modulos de
[ biblioteca en su compilacion como dependencia
dependencies {
implementation fileTree(dir: 'libs', include: ["#*.3jar'l)
ocal properties implementation 'com.android.support:appeompat-v7:28.0.0"
P2 MyApplication.iml implementation 'com.android.support.constraint:constraint-layout:l.1.3'
o seltings.gradle testImplementation 'Junit:jmnit:d.12°
b il e ‘Lgh'g androidTestImplementation 'com.android.support.test:runner:1.0.2°
oo E't": ! 'Z"ZS . androidTestImplencntation 'com.android.support. test.espresso:espresso-core:3.0.2"
% Scratches and Consoles N
N
.
local.properties.
. . .y
Archivo que establece la ubicacion del SDK.
(m L Py
s Android he €@ = | #5- I= | [local.properties |
v Liapp 1 ‘NOT* be checked into Version Control 5
> manifests # as it
v java 3 =
~ [ inkadroid.com.alertaciudad 0% classe 4 £ the SDK. This is only used by Gradle.
© EnvioSMS 0% methods, 0% lines covered | tion when msing a Ve rol System, please read the
€ MainActivity 0% methods, 0% lines covere]
© MainActivityFragment 0% methods, 0% lin| - un Jul 08 00:1£:33 COT 2018

©) Splash 0% methods, 0% lines covered

~ [ inkadroid.com.alertaciudad (androidTest)
€' EamplelnstrumentedTest
v [ inkadroid.com.alertaciudad (test)
€' ExampleUnitTest
> res

v @ Gradle Scripts

(2 build.gradle (Project: AlertaCiudad)

(& build.gradle (Module app)
gradle-wrapper.properties (Gracle Version)
proguard-rules.pro (ProGuard Rules for app)
gradle.properties (Project Properties)

(& settings.gradle (Project Settings)

{11 local properties (SDK Location)

8 ndk.dir=c\:\\Users\\nolasco\\AppData\\Local\\Android\\Sdk\\ndk-bundle
sdk.dir=C\:\\Users\\nolasco\\AppData\\Local\\Android\\Sdk




54 IFCD51 - DESARROLLO DE APLICACIONES PARA DISPOSITIVOS ANDROID © RA-MA

2.1.9 Conociendo la Interfaz

Ahora comenzaremos a conocer mas sobre la Interfaz:

(e =) p epl - .\appisre activity_mainacm [app] - Android Studio - %)
File Edit View Novigate Code Analze Refactor Build Ryn Tools VCS Window Help EJECUTAR
T2 MyApplication ) [ app ) [ src » [ main ) 1= res ) £ layout ) & activity_mainaml ) PALETA DE COLORES Rapld = [ 53 MRS EQ
5| Pt - © = & —| & acivity mainmi (" EMULADORES -~
- — P
E|v = MyAppl NDesl PRI palette Qx — € | Qv Oy =27~ » Qur@® @ 0|4 AVD Qlee —|3
S b pagradle s
® - Common b e | S | I
=5  Button VENTANA DE Tayout_width match_parent
ImageView layout_height match_parent
s | 8 MODOS DE VISUALIZACION PROPIEDADES | , 2%
Widgets | Oy eqagments > Layout Margin  [.2.2,2.7]
b D androidT, Layouts D ScrollView b Padding 2227
19 androidTest
B . Containers | *® Switch » Theme
H [ — :(Znts: - d.MamAmwty
= T L) addstatesFromChildrE]
- » [3 drawable
> B COMPONENTES DE LA alpha
0 e INTERFAZ alwaysDrawnWithCac B
£ animatelayoutChang
Z . - Component Tree o - animationCache B
i ¥ 5 mipmap-anydpi-v26 onstraintLayout background
* » £ mipmap-hdpi
» BN rmipmap-mdgi Ab “iello World!" barrierAllowsGoneWi [
. - mipmapmep barrierDirection
5 > [ mipmap-xhdpi chainUseRt! B
5 » £ mipmap-shdpi
=2 | mipmepmetep clickable a
= > B mipmap-ohdgi clipChildren =]
= > b val |
= o ; :a “:’; - clipToPadding =]
% AndroidManifestaami VMODO
. constraintSet o
- » I test GRAFICO MoDO =
B 3 g TEXTO constraint_referenced g
H = ' <ontentDescription 8
= ‘;;pp‘;m " descendantFocusabili 5
B uild. gradle z
E ~ drawingCacheCual 2
=z & proguard-rules.pro 9 y B
T mgrade —‘ D!;\gn‘ Text ‘ o
ET0D0 M Terminal A\ Build = & logeat Q Event Log
\UD Gradlc buid finished in 3 s 415 ms (today 17:35) Context: <no conted>

2.1.10 Ejecutando la Aplicacion

Abhora para ejecutar la App podemos hacerlo utilizando el emulador o un
dispositivo fisico recomiendo usar un dispositivo fisico para ello procedemos a
conectar nuestro dispositivo o celular.

Hecho esto seguimos los siguientes pasos:

Presione el boton Run.

[ﬂ = app ~ | [P]

0o a0 Ka)

Abhora indicamos si utilizamos un dispositivo fisico o un emulador:
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#) Select Deployment Target X

Connected Devices

5 Sony G3313 (Android 7.0, API 24)

Available Virtual Devices

[§ MIPRIMEREMULADOR
W] Mexus 5X API P

DISPOSITIVO FISICO

EMULADORES

Create Mew Virtual Device

o [ Use same selection fer future launches Cancel

Se recomiendo utilizar un dispositivo fisico.

Emulador en accion:

(@5 \iyApplication [CAUsers\jnolasco\Desktopplartillas?\MyApplication] - .\apphsrc\main\res\lay out\activity_mainxml [app] - Android Stuclio — <)
File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help
" MyApplication ) % app ) [ src B main ) ) B leyout ) s activity_mainmi ) % mQ
o] & projeet ~ = 0 = & ey mainami < | o =
Sy \Users) \ \ .\ )
Elv 12 ¢ o Palette Qu — & O Oy =27- > (KN vin Rl e -2
Sl > b gradie 5
® b 3 YR My Applicatl
o > Mlide Conmon @~ i 8dp,| Ji F| I~ ly Application D)
v baapp Tert : ‘E““””V
P mageView
» B build Buttons 2
bs 1= RecydlerView
— Widgets | ¢ fragment>
. Loyouts | D ScrollVi
» I androidTest eroTiiew
¢ v Container | *® Switch
¢ v 1 main
g > b java
2 b Component Tree o -
2 res
= > PN drawabl “L. ConstraintLayout
- rawable . et
S TextView- "Hello Werld!
8 v 3 layout
H s activity mainxml
& » [ mipmap-anydpi-v26
* » £ mipmap-hdpi
» £l mipmap-mdpi
g b 38 mipmap-xhdpi —‘ De;\gn‘ Text ‘
H I
B[« 7 @ Buld: completed successfully ot 30/01/2019 19:4
= ¥ @ Run build GUsers\jnolascol\Deskiop\plantillas?\MyApplication
= > @ Load build
2 o
» & Configure build
4 & Calculate task graph 2
H b & Runtasks 5
S| % =
= E
b Run DO D Terminal | A Build | @ Profiler = g Logaat QEvent Log
\UD Gradle build finished in 53 5 646 ms (moments ago) Context: <no conte> W
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2.1.11 Captura de Pantalla

Usted puede observar la ejecucion de su App presionando el siguiente boton
(Captura de Pantalla):

(= 1y [CAUsersjnolas <ktop <2\Myipr - . \app\src\mainiwes\layouthactivity_mainxml [app] - Android Studio — )
File Edit View Navigate Code Anabze Refactor Build Run Tools VCS Window Help
| [ MyApplication ) I3 app ) [ src [ main ) [7= res ) [ layout ) g activity mainaxml ) ~ x| ™ EmQ
g| [ Prject @ = % — | & activity mainami < | o =
- MyAppl P
£|7 [ MyAppl c "Desktop! PPl paette Qo — € | O Dreier mzre > (WY Rleja — |8
S » bagradie . &
® . Ab ; AT My Applicatio
o > Mlide EELED ©- W 8dp | Jx H| I~ ly Appl n )
S = 8 Button t
. ImageV t
» B build Buttons | L Imagetiew L
iy i Reeyelerview
) Widgets || ¢ cragment> N
. Layouts B Scroliview <
19 androidTest o oonen
. [, Container P
g » b java ’
H Companent Tree & —
3 v
: -, R — a
extiew- "Hello World!”
» [ drawable-v2 tew el fend
2 v Bl layout Q
H s activity_maincml
i b [ mipmap-anydpi-v26 g
* » ipmap-hdpi
> pmap-mdpi (e}
£ b E2 mipmap-xhdgi —‘ Dex\gn‘ Tot ‘
£/ Logeat a & —
| [ Emulstor Nexus 5K API_28 Andi || cominkadroid (7622) v | |vemose v | |Q~ cation -
§ 2015-01-30 19:44:28.754 7622-7622/2 I/com.inkedroid: Not late-enabling -Xcheck:jni (already on) 1]
5 2018-01-30 18 5.525 7622-7622/2 W/com.inkadroid: Unexpected CPU variant for X286 using defaulcs: x86 g
2|2 z015-01-30 19 0.009 7622-7622/com. inkadroid W/com.inkadroid: Verificavion of veid android.arch.lifed id.azch. Lifecyale. Lig|3
S 2019-01-30, 0.279 7622-7622/com. inkadroid W/com.inkadroid: Accessing hidden method Landroid/view/vV. oid/graphics/Rect;Lan(2
‘; 2018-01-31 0.281 7622-7622/com. inkadroid W/com.inkadroid: Accessing hidden method Landroid/view/ViewGIoup: ystenwWindows ()V (light greyl|d®
2] 2018-01-30 0,386 7622-7622/com. inka D/OpenGLRenderer: HWUI GL Pipeline S
k= a & |elo » [22-7622/com. inka I/Choreogzapher: Skipped 32 frames! The application may be doing too mach work on its main thread. Bl
000 B Terminal 4\ Build @ Profiler Q Event Log
(LD Toggle using soft wrapsin current editor Contert: <nocontext>

INICIO O CREACION DE UN
NUEVO PROYECTO

ABRIR UN PROYECTO
EXISTENTE

Android Studio

Wersion 3.3

=+ Start a new Android Studio project

& Open an existing Android Studio project

H Check out project from Version Control DEPURAR APK

CONTROL DE VERSIONES I

[#! Profile or debug APK

1¥ Import project (Gradle, Eclipse ADT, etc.) — EN VERSIONES ANTIGUAS O EN

l ECLIPSE

IMPORTAR PROYECTO I

JMPORTAR PROYECTO CREADO I

i Import an Android code sample

13 Configure »  Get Help = EXISTENTE
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Para comenzar a crear un nuevo proyecto haga clic en Start a new Android
Studio Project (Inicie un nuevo proyecto Android Studio):

s N

@

Android Studio

Version 3.3

|+ Start a new Android Studio piai
& Open an existing Android Stu k

|4 Check out project from Version Control

[€ Profile or debug APK
ICY Import project (Gradle, Eclipse ADT, etc))

¥ Import an Android code sample

L Configure = Get Help +

Ahora elegimos usar actividad en Blanco y luego presionamos el boton Next
(Siguiente):

5 Create Mew Project »
Choose your project

Phone and Tablet Wear 05 v Android Auto Android Things

I

Add Mo Activity

Basic Activity Empty Activity Bottom Navigation Activity

Empty Activity

Creates a new empty activity

qr
-.

Previous Next | Cancel Finish
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Ahora comenzamos a crear el proyecto indicando los siguientes datos y
luego presionamos el boton Finish (Finalizar):

5 Create New Project *
Configure your project

Name

Lector
_ —
com.inkadroid.lector 0

Save location

C:\Users\jnolascol\Desktop\RAMA LIBRO ANDROID\fuentesLector

Java v

Language e

Minimum AP level

| API16: Android 4.1 (Jelly Bean) e - |
© Your app will run en approximately 99,6% of devices.

Help me choose

Empty Activity

D= C NG e [| This araiect will sunnart instant anns

A4 project location sheuld net contain whitespace, as this can cause problems with the NDK tools.

Previous Next Cancel

2.2.1 Obtenemos lo siguiente

5 Lecter [C\Users\jnolascol\Desktop'\RAMA LIBRO ANDROIDfuentestLector] - .. \applsrc\main\java\comiinkadroidilector\MainActivity.java..  — [m] X
Eile Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help

= Lector ; 5 app » I src ) I main } [ java » [0 com ) [0 inkadroid ) B0 S, | moapp v B % [0 o LH mQ
B & Andoid ~ @ T | fx —  activitymainaml | © MainActivityjeva < | o
@
= . - [a]
[ = app 1 package com.inkadroid.lector; & Bl
;" manifests = 5
b Java . .
2 import
o com.inkadraid.lector B it
= € MainActivity B bl 1 . . tends
Z com.inkadroid.lector (androidTest) T B ic class MainActivity exten AppCompad
= com.inkadroid.lector (fest)
-  generatedlava g @0verride
5 Zres 9 @T protected wvoid onCreate (Bundle savedIn
H ¥ Gradle Scripts 10 super.onCreate (savedInstanceState)
2
EI 11 setContentView (R.layout.activity me
* 12 }
13 }
2| Build  Sync
3
5 < @ Build: completed successfully =t 19/02/2019 23:5 0
= @& Run build C:\Users\jnolasce1\Desktop! LIBRO ANDROID\fuentes\Lector E
e @ Load build =
= @ Configure build E
8 » & Calculate task graph ms ;,‘:.
= @ Run tasks 845 ms |8
S| x S
= T0DO Terminal | %\ Build = & Logcat Q) Event Log

[m]

Gradle build finished in 3 s 307 ms (a minute ago) 11 CRLF# UTF-8 % Context: <no context= ’h
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2.2.2 Bihlioteca de escaneo

Hacemos referencia a la Biblioteca de escaneo de cédigo de barras para

Android, utilizando ZXing para decodificacion:

5 Lector [C:\Users\jnolasce 1\ Desktop\RAMA LIBRO ANDROID\fuentes\Lector] - app - Android Studio - [m)

File Edit View Mavigate Code Analyze Refsctor Buld Run Tools VCS Window Help

. Lector ; ['; app » @ build.gradle ) AN | =mapp v | P & [ >

o fAndoid - @ = @ — | aactvigimainaml « | © ManActivityjava - | & app - | -

8

= DULIOLYPES ©

£ % app b CE

= release { ES

= manifests . @

- minifyEnabled false

Java proguardFiles getDefaultProguardFile ('prognard-android-optimize.txt'), 'progna

o com.inkadroid.lector )

B € MainActivity }

Z com.inkadroid.lector (zndro 3

= com.inkadroid.lector (test)

- - generatedlava dependencies {

. res implementation fileTree(dir: 'libs’, include: ['*.jar'])

= i i " i . - . v

2o o Gradle Seripts implementation !gom.android,SuUpPOrt;apReompat-v7:28.0.0

H ) implementation 'com.android.support.constraint:constraint-layout:1.1.3'

i ¥ build.gradle (Project: Lector) - - - -

= o b xadle (Module implementation zxing-android-embedded

* g eila e TestImplementation .

vl gradle-wrapper.properties (Gra( androidTestImplementation 'com.android.support.test:runner:1.0.2"

z = proguard-rules.pro (ProGuard | androidTestImplementation 'com.android.support.test.espresso:espresso—core:3.0.2°' T

= 11 gradle.properties (Project Prope }

Z ¥ settings.gradle (Project Settings o

z T local.properties (SDK Location) S

- X
8

o 3

2 H

3

H dependencies!]

D0 Terminal A\ Build = 6 Logeat Q) Event Log

|0 Gradle build finished in 1 5 483 ms (moments ago) 25:66 CRLF+ UTF-8 + Context: <no context>

2.2.3 Diseiiamos la Interfaz

T — N
Jes activity_main.xml |

Palette Q & — €+ O« | OPixelv m28v @ AppTheme~ | @ Default (en-us) +
Common Ab @~ W 8dp,| L H I

Text @ Button

P ImageView
Buttons
RecyclerView

Widgets <> <fragment>

Layouts W0 ScrallView

Containers ~ =® Switch MV

Google

Legacy id:txtResultado

Component Tree g -

°'|.. ConstraintLayout ——
B8 btnEscanear- “Escancar” A | ESCANEAR |
B bitnSalir- "Salir” r'y

Ab tdResultado /

btnEscanear btnSalir

SALIR |
L

LI
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2.2.4 Codificacion de la Actividad

€ MainActivity java |

1 package com.inkadroid.lector;
2 import ...
<31 public class MainActivity extends AppCompatActivity implements View.OnClickListener {
private TextView txtResmltado:
private Button btnEscanear,btnSalir;
4 @override
5 @T protected woid onCreate (Bundle savedInstanceState) {
& super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.activity main);
//enlazar controlss -
txtResultado = iew) findViewById(R.id.txtResultado);
btnEscanear = (Zutton) findViewById(R.id.btnEscanear):
btnSalir = (Button) findViewById(R.id.b&tnSalir):
btnSalir.setCnClickListener (this):
btnEscanear.secOnClickListener (this);

1
GOverride
@T public void onClick(View v) {

switch (v.getIdi())
{

case R.id.btnEscanear:
new IntentIntegrator( actvityi this).iniciaceScan(): // incisr =1 =s5c03ns0
break;

case R.id.binSalir:
finish();

break;
}
1
GOverride
9 @'[ protected final void onfictivityResult(final int reguestCode, final int resultCode, final Intent data) {
i] IntentResult result = IntentIntegrator.parselctivityResult (reguestCode, resultCode, data):
if (result != null) {
if (result.getContents() == null) {
Toast.makeText | context: this, ted "Cancelled", Toast.LENGTH LONG).show():
} else {

txtResultado.setText (result.getContents() ),
}
} else {
super.onfctivityResult (requestCode, resultCode, data);

}

2.2.5 Ejecutando la Aplicacion

Ahora para ejecutar la App podemos hacerlo utilizando el emulador o un
dispositivo fisico recomiendo usar un dispositivo fisico para ello procedemos a
conectar nuestro dispositivo o celular. Hecho esto seguimos los siguientes pasos:

Presione el boton Run

NEERI TR T I

Abhora indicamos si utilizamos un dispositivo fisico o un emulador:
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% Select Deployment Target

Connected Devices

Sony G3313 (Android 7.0, API 24}

Available Virtual Devices

5 MIPRIMEREMULADOR
W Mexus 5% APIP

EMULADORES

DISPOSITIVO FISICO

Create Mew Virtual Device

o [] Use same selection fer future launches

Cancel

Se recomiendo utilizar un dispositivo fisico.

& BN g0

Lector

ESCANEAR

R] 400 "% 65 % i 00:35

SALIR
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Coloque un cédigo de barras en el interior del rectangulo del visor para escanear.

51901234]|123457

& d eoNA® 3 [N 90w il 100% @ 13:46

Lector

8904740783457

ESCANEAR SALIR




